
WAT IS CURLING?

Ezelsbruggetje: "Tel vanaf de steen die het dichtst bij het midden ligt totdat je een
steen van de tegenstander tegenkomt." Dat aantal is het aantal punten voor het
scorende team.

CURLING SCORING EXAMPLES

(1) 100% | 100% | 100%
ZERO SCORES

Curling is een teamsport op ijs waarbij twee teams van vier spelers stenen
van ongeveer 20 kg over het ijs schuiven richting een doelwit, het huis (de
gekleurde cirkels op het ijs). Het doel is om jouw stenen dichter bij het
midden van het huis (de button) te krijgen dan die van de tegenstander.

STAPPENPLAN VAN EEN END (EEN RONDE)

1. Teams gooien om de beurt stenen Elk team heeft 8 stenen.
Team A gooit een steen. Daarna gooit Team B een steen. Dit
gaat door totdat alle 16 stenen zijn gespeeld.

Teams proberen:hun eigen stenen dicht bij het midden te plaatsen;stenen
van de tegenstander weg te tikken;beschermede stenen voor het huis te
leggen.

HOE WERKT HET PUNTENSYSTEEM?

Alleen het team met de dichtstbijzijnde steen krijgt punten.
Het andere team krijgt die ronde altijd 0 punten.

Afstand tot het midden:
Team Rood: 10 cm
Team Rood: 20 cm
Team Geel: 30 cm
Omdat rood de dichtste steen heeft, scoort rood.

Score:
Rood: 2
Geel: 0

Rood heeft bovendien twee stenen die dichter liggen dan de beste gele steen.

Pas nadat alle stenen zijn gegooid, worden de punten geteld.

BELANGRIJKE REGEL

Rood krijgt 2 punten

VOORBEELD 1

2. TACTIEK

YELLOW SCORES 3RED SCORES 1 RED SCORES 1RED SCORES 1 RED SCORES 1



WAT IS EEN END?WAT IS EEN END?

Na één end ( een ronde) worden de punten
geteld en begint de volgende.
Na één end ( een ronde) worden de punten
geteld en begint de volgende.

EEN WEDSTRIJD BESTAAT MEESTAL UIT:EEN WEDSTRIJD BESTAAT MEESTAL UIT:

10 ends (internationale topwedstrijden);10 ends (internationale topwedstrijden);

soms 3/5 ends (kortere wedstrijden).soms 3/5 ends (kortere wedstrijden).

1 End duurt ongeveer 5 minuten.1 End duurt ongeveer 5 minuten.
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